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Глава 1. ОБЪЕКТ И ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ.

Статья 1. Определения.

1. Объект.

Джигитовка - дисциплина конного спорта, в которой первенство определяется по оцененному в баллах лучшему исполнению индивидуальных боевых и спортивных приемов кавалериста при условии ограничения времени на их выполнение.

Джигитовка направлена на развитие у всадника ловкости, смелости, отваги, высокого мастерства владения лошадью.
Соревнования по джигитовке проводятся на открытом грунте, или, если позволяют размеры боевого поля, в помещении.
Статья 2. Область применения.

2.1 Настоящие правила действуют на всей территории Российской Федерации при подготовке и проведении любых соревнований по джигитовке, проходящих под юрисдикцией Федерации конного спорта России (ФКСР).

2.2 Настоящие правила действуют в отношении:

2.2.1. всех физических и юридических лиц, участвующих в подготовке и проведении соревнований;

2.2.2. всех физических лиц, в любом качестве участвующих в соревновании – объекте настоящих Правил;

2.2.3. всех физических и юридических лиц, обладающих частично или полностью правами собственности на лошадь, участвующую в соревновании.

Глава 2. СОРЕВНОВАНИЯ.

Статья 3. Состав соревнования.

3.1 Соревнования по джигитовке проводятся по трем группам «А», «В», «С». 

-Группа «А»:

. «Обязательная программа» и «Произвольная программа»

 Каждая программа включает в себя разделы: 

«Владение оружием» и «Вольная  джигитовка».

     -Группа «В»:

«Владение оружием» и «Вольная джигитовка» Обязательной программы. 

     -Группа «С»:

 «Владение оружием» (мужчины) и «Вольная джигитовка» (женщины). 

Участники группы «С» выступают только в одном из разделов «Обязательной программы».

      3.2 Все участники соревнований могут выступать на одной заявленной лошади. 

Статья 4. Место проведения соревнования.

4.1 Соревнования могут проводиться на специализированных аренах, предназначенных для соревнований по конкуру или выездке, а также на ипподромных скаковых дорожках и иных специально подготовленных полях, отвечающих требованиям Регламента ФКСР по организации турниров по конному спорту ФКСР. 

4.2 Общая длина дистанции 150-300 м по периметру боевого поля. Длина боевой (соревновательной) дорожки  40-60 м, ширина не менее 4 м. При этом линии старта и финиша могут совпадать. При проведении соревнований на ипподромах вся дистанция может  проходить по одной прямой дорожке. 

      4.3 При проведении соревнований в местах, где размеры боевого поля могут иметь     меньшие размеры длина боевой дорожки и количество мишеней в разделе «Владение оружием» может быть уменьшено.
Статья 5. Обеспечение безопасности.

5.1 При подготовке места проведения соревнования организационный комитет обязан принять достаточные меры безопасности, чтобы исключить поражение оружием зрителей, официальных лиц, других спортсменов и иных лиц, находящихся в месте проведения соревнования, а также лошадей. 

5.2 Категорически запрещается расположение мишеней для пневматического или метательного оружия по направлению от спортсмена к зрителям, если расстояние от мишени до ограждения трибуны менее 20 метров. Траектория стрельбы не должна проходить в сторону возможного нахождения людей или животных.

Статья 6. Разметка дорожки.

6.1 Линии старта и финиша, а также препятствия обозначаются полностью красным флагом справа по ходу движения спортсмена и полностью белым флагом с левой стороны.

6.2 Боевая дорожка отмечается с помощью специального ограждения или сигнальной ленты. На прямоугольном боевом поле ограждаются параллельные длинные стороны. 

6.3 Мишени и цели должны быть пронумерованы.

Статья 7. Выступление.

7.1 После вызова на боевое поле, участник в течение 1 минуты обязан прибыть на боевое поле и поприветствовать судей, после чего судья подает сигнал, разрешающий участнику принять старт и начать выполнение упражнения. После сигнала, участник обязан стартовать, в течение 40 сек.

7.2 Все приемы и упражнения, кроме упражнений, связанных с повалом коня, выполняются на галопе. 

7.3 При потере оружия на дистанции, всадник обязан подобрать его и продолжить выполнение упражнения. Финишировать участник обязан с шашкой и пистолетом. Потеря ножен шашки, магазина или кобуры пистолета, также приравнивается к потере оружия. В случае, если всадник финишировал с потерей оружия, результат аннулируется.

7.4 При убытии с боевого поля участник обязан собрать оружие, предметы одежды, снаряжения. Допускается помощь ассистентов и других участников команды, которые могут войти на боевое поле/дорожку только после финиша спортсмена.

7.5 Во время прохождения маршрута и выполнения упражнений Обязательной программы запрещается нахождение на боевой дорожке других лиц и любая помощь с их стороны.

7.6 В случае если мишени не были подготовлены, а участнику был дан старт, то неподготовленные мишени засчитываются как пораженные, а разрушенные и не восстановленные препятствия, как преодоленные.
7.7 Линии старта и финиша всадник может пересечь любым аллюром, но обязательно верхом. 

Статья 8. Регистрация времени.

8.1 Время выполнения разделов Обязательной программы и раздела «Вольная джигитовка» Произвольной программы учитывается с момента пересечения спортсменом верхом линии старта до момента пересечения спортсменом верхом линии финиша.

8.2 Время выполнения раздела «Владение оружием» Произвольной программы составляет 2 мин, и начинает отсчитываться с момента начала выполнения первого приема (упражнения).

8.3 Время регистрируется с точностью до секунды. Дробная часть секунды округляется в большую сторону. 

8.4 В разделах Обязательной программы норма времени для преодоления дистанции на боевом поле определяется судьями перед началом соревнования, исходя из примерной скорости движения 500 м/мин.
8.5 Все упражнения выполняются на галопе. Поражение мишеней и упражнения, выполненные на меньшем аллюре, не засчитываются.

8.6 В разделах «Владение оружием», «Вольная джигитовка» Обязательной программы, а также раздела «Вольная джигитовка» Произвольной программы, штраф за просроченное время: 1 отрицательный балл за каждую полную секунду сверх установленного времени.
8.7 Положительные баллы при сокращении установленного времени преодоления дистанции начисляются:

8.7.1. В разделе «Владение оружием»: 0,5 балла за 1 полную секунду.


8.7.2. В разделе «Вольная джигитовка»: 1 положительный балл за 1 полную секунду.


8.7.3. Если какое-либо упражнение раздела не выполнено, то положительные баллы за сокращение времени прохождения дистанции не начисляются.

ГЛАВА 3.ОБЯЗАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА. РАЗДЕЛ «ВЛАДЕНИЕ ОРУЖИЕМ»

Статья 9. Кольцевая дорожка.

9.1 Все упражнения раздела выполняются в один заезд на 2 круга, на подготовленной дорожке по периметру боевого поля. Упражнения раздела выполняются последовательно без остановок, одно за другим, в следующей последовательности: «Владение пикой», «Стрельба с коня и метание ножа» и «Владение шашкой». 

9.2 Отсчет времени начинается в момент пересечения линии старта и заканчивается после окончания последнего упражнения, в момент пересечения линии финиша.
9.3 На боевой дорожке устанавливается одно горящее препятствие (или его имитация) высотой 80 см (в группе В, С – 60 см) и/или одно водное препятствие шириной 1 м. (или его имитация). При прохождении маршрута и выполнении упражнений данного раздела всадник должен его преодолеть. За преодоление препятствия с его повалом или разрушением, начисляются 4 штрафных балла. В случае вторичного отказа лошади от преодоления препятствия всадник исключается из соревнований.

Статья 10. Владение пикой.

10.1 Расстояние между стойками (мишенями) не менее 10 м. (В гр. В, С не менее 12м) Уколы пикой наносятся из положения «пики к бою». Длина учебной пики – 2,5-3 м. Участник на дистанции последовательно наносит: укол вниз направо («удар острогой»), укол вполоборота налево, укол вполоборота направо, удар нижним концом пики направо (удар «подтоком»), укол прямо (в кольцо) и бросок пики в цель.


10.1.2 укол вниз («удар острогой») с перехватом пики, наносится по мишени в виде круга диаметром 40 см;


10.1.3. уколы направо (налево) и удар «подтоком», с перехватом, наносятся по 
мишени в виде шара диаметром 30 см, закрепленном на 
высоте 2 м. Шары на 
мишенях могут лежать на стойках, либо быть прикреплены в висячем положении. 
Уколы и удары 
должны быть явно выраженными, наноситься острием копья 
пики или «подтоком», не по касательной;


10.1.4. укол прямо наносится в кольцо диаметром 15 см;


10.1.5. бросок пики, с перехватом, как для метания копья, производится в мишень, 
размером  0,7х0,7 м (или круг того же диаметра) с 
расстояния 4-6 метров.
10.2  Порядок расположения мишеней и последовательность их поражения устанавливается судейской коллегией.

10.3  Упражнения оцениваются:

10.3.1. Круг. Укол нанесен в пределы круга, – 3 балла.


10.3.2. Шар. Укол направо (налево), нанесен в шар –3 балла.

Удар подтоком нанесен нижним концом древка пики в шар, – 4 балла.
1
10.3.3. Кольцо. Укол нанесен в кольцо, которое должно остаться на пике - 5 
баллов.


10.3.4. Бросок пики в цель. Пика попала в кольцо мишени наконечником вперед. – 
4 балла
Статья 11. Стрельба с коня.

11.1 Стрельба производится одиночными выстрелами из пневматического оружия: пистолета, револьвера. 
11.2  Мишень устанавливается в виде одного воздушного шара диаметром 30-35см. Количество мишеней – 4, общее количество выстрелов не ограничено. Мишени устанавливаются у бровки  боевой дорожки, на расстоянии 5-8 метров от её середины. По решению судей, исходя из условий соревнований и по требованиям безопасности для зрителей, мишени могут устанавливаться только с одной (правой или левой) стороны дорожки. Минимальное расстояние между мишенями должно быть не менее 12 м. (В гр. В, С – не менее 15 м)
11.3  Мишень считается пораженной, если шар в результате прямого попадания, лопнул. Спущенный шар от попадания рикошетом не засчитывается. За каждую пораженную мишень начисляется  4 балла.

Статья 12. Метание ножа (только гр. А).

12.1  Одна мишень для метания ножа (щит 0,5 х 0,5 м) устанавливается в 3-х метрах от середины боевой дорожки.

12.2 Поражение мишени (нож должен быть воткнут в щит, и остаться в щите) оценивается в 10 баллов.
Статья 13. Владение шашкой.
13.1  На дистанции устанавливаются следующие цели:


13.1.1. лоза длиной 130 –150 см и толщиной 2-3 см, на стойке высотой от земли 
100 см для ударов вниз-направо и вниз-налево. Устанавливается не менее 3-х стоек;

. 
Расстояние между стойками не менее 7 метров. (для гр. В, С - не менее 10 м).


13.1.2. конус (пластиковая бутылка с водой) на стойке высотой 200 см;


13.1.3. муляж туловища человека высотой 80 - 100 см на стойке высотой 100 см;


13.1.4. веревочный шнур, висящий вертикально, на стойке 200 см;


13.1.5. кольцо диаметром 10 см на высоте 200 см.

13.2 Порядок расположения  мишеней устанавливается судейской коллегией. 

13.3  Рубка лозы производится по меткам на лозе (для гр. В, С - без меток). Отметка делается шириной 10 см на стойке (белая или цветная полоса). По этой полосе и производится рубка. Высота  нанесения меток на лозе может быть различной, но примерно находиться на уровне головы условного «пешего противника». По решению судей на одной из стоек  может устанавливаться связка из двух-четырех лоз.
13.4 . Упражнения оцениваются:

13.4.1. лоза срублена чисто по метке - 4 балла;


13. 4.2 удары, нанесенные не по метке, или если лоза сломана, не разделена - не оцениваются;


13.4.3. конус срублен чисто, т.е. разделен на две части, при этом нижняя часть конуса осталась стоять на стойке - 6 баллов;


13.4.4. конус срублен чисто, т.е. разделен на две части, но нижняя часть конуса не осталась стоять на стойке - 4 балла; 

13.4.5. кольцо. Укол произведен в кольцо, кольцо снято и осталось на клинке - 5 баллов;

13.4.6. муляж поражен чисто, укол нанесен в «туловище» - 3 балла;


13.4.7. веревочный шнур перерублен, нижняя часть отделена - 4 балла.
Статья 14. Определение первенства.


Победитель в разделе «Владение оружием» определяется по максимальной сумме баллов, набранных во всех упражнениях раздела. Если сумма баллов у нескольких участников совпадает, то победитель определяется исходя из лучшего времени преодоления дистанции.

ГЛАВА 4. ОБЯЗАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА. РАЗДЕЛ «ВОЛЬНАЯ ДЖИГИТОВКА»
Статья 15. Кольцевая дорожка.

15.1  Для выполнения упражнений отмеряются две боевых дорожки длиной 40-60 м на противоположных сторонах боевого поля. В течение заезда всадник должен выполнить 6 (гр. В, С – 4) разных упражнений джигитовки. Повторение упражнений не допускается. 

15.2  На прямоугольном боевом поле все упражнения раздела выполняются в один заезд на 3  (В гр. В, С – 2) круга ездой в любую сторону.
15.3  Каждое упражнение на боевой дорожке всадник должен выполнить максимальное количество раз или проехать, выполняя упражнение, максимальное расстояние.
Статья 16. Перечень упражнений, оценка:

1. Пролаз под животом коня 





30 баллов

2. Пролаз под шеей коня 

 




25 баллов

3. «Уральские толчки»






20 баллов

4. «Вертушка вокруг луки»





16 баллов
5. «Терская вертушка»






12 баллов

6. «Уральская вертушка»






10 баллов

7. «Ножницы» (сед спиной вперед и возврат в исходное положение)
10 баллов

8. Оборотная вертушка с кувырком  против темпа 



10 баллов

9. Поднимание предметов с земли (4 кольца диаметром 20см, за одно)
9 баллов 

(4 балла)

10. Толчки на две стороны (за пару толчков)




7 баллов

11. Толчки против темпа с посадкой назад на шею лошади


7 баллов

12. Волочение с оборотом назад (за 10 м дистанции)



6 баллов

13. Волочение прямое (за 10 м дистанции)




4 балла

14. Езда, стоя на седле (за 10 м дистанции) 




4 балла

15. Стойка вниз головой (за 10 м дистанции)




4 балла 

16. «Казачий обрыв в путлище» (за 10 м дистанции)



4 балла

17.  «Казачий обрыв в стремени» (за 10 м дистанции)


3 балла

18. «Ласточка» на седле
 (за 10 м дистанции)



4 балла

19. «Ласточка» на стремени (за 10 м дистанции)



3 балла

20. Толчки с посадкой в седло через шею лошади



3 балла 

21. Толчки с посадкой в седло через круп лошади



2 балла

22. Езда, лежа поперек седла (за 10 м дистанции)



2 балла

23. «Казачий вис» (за 10 м дистанции)




3 балла

24. Стойка на стремени (за 10 м дистанции)




1 балл

. Описание упражнений. 


Все упражнения описаны при условии движения всадника на боевом поле «ездой налево». 

1. Пролаз под животом коня. Дополнительные приспособления: трок с ременным кольцом, вспомогательная петля на левой стороне седла и вспомогательные ремни на правой стороне седла. Всадник, оставляя правую ногу в стремени, левую ногу перебрасывает на подушку седла, вставляет ступню в петлю на троке, затем прижимает верхнюю часть ступни под коленом правой ноги. Правая нога освобождается от стремени и всадник на скользящей петле на троке, держась левой рукой за луку седла, а правой рукой за вспомогательную петлю на левом крыле седла опускается под живот лошади. Далее, перехватывается левой рукой за вспомогательный ремень на правой стороне седла, подтягивается, перехватывается левой рукой за переднюю, а правой рукой за заднюю луку, с правой стороны седла, садится в седло.
2. Пролаз под шеей коня. Дополнительное приспособление: ременная перевязь, надевается на переднюю луку седла с правой стороны. Всадник подтягивает перевязь с правой стороны под шеей лошади на левую сторону, вставляет в нее ступню левой ноги, правую ногу освобождает от стремени, правой рукой держится за переднюю луку седла, махом перебрасывает правую ногу через седло, уходя корпусом под шею лошади, левой рукой перехватывается за переднюю луку с правой стороны, правую ногу перебрасывает через шею лошади, садится на шею спиной вперед. Далее, делает соскок на землю с посадкой в седло. Допускается сед в седло без перехода на шею.
3. Уральские толчки. Сделать толчок с переходом в положение, лежа поперек седла, держась за переднюю и заднюю луки, опираясь верхней частью тела о корпус лошади перенести ноги на эту же сторону, оттолкнуться от земли, вернуться в положение, лежа поперек седла, сесть в седло. 

4. Вертушка вокруг луки. Сделать толчок через шею, перенести тело на правую сторону,  опираясь на переднюю луку, не сходя на землю, перейти через шею лошади на левую сторону, сесть в седло. Ноги должны быть вместе, выпрямлены в коленях, носки оттянуты.

5. Терская вертушка. Сделать толчок через шею, перебросить тело в положение, лежа на седле, перенести правую ногу через шею лошади, сесть на шею спиной вперед. Вернуться в седло, сделав соскок на землю как при обычном толчке. Положение «лежа на седле» обозначается вытянутой правой рукой. Ноги в положении седа спиной вперед, лежа на седле, соскока на землю, заскока в седло должны быть, сведены вместе, выпрямлены в коленях, носки оттянуты.

6. Уральская вертушка. Перенести левую ногу на правую сторону стать вперед правым боком, перенести тело через шею лошади на левую сторону, сделать соскок, толчком сесть в седло. Ноги должны быть сведены вместе, выпрямлены в коленях, носки оттянуты.

7. Ножницы. Махом наклониться к передней или к задней луке, подбросив тело над седлом, перекрестить ноги, сесть спиной вперед. Таким же образом вернуться в исходное положение. Ноги должны быть выпрямлены в коленях, носки оттянуты.

8. Оборотная вертушка против темпа. Сделать толчок через шею, при возвращении в седло перебросить тело в вертикальное положение, подбросив вверх прямые ноги, сесть на шею спиной вперед по ходу лошади. Возвратиться в седло, сделав соскок на землю, как при обычном толчке. Упражнение может считаться невыполненным, если переворот был совершен не в вертикальной, а в горизонтальной плоскости.

9. Поднимание предметов с земли. Всадник наклоняется вниз-назад, держась за заднюю луку или вниз-вперед, держась за переднюю луку. В качестве предметов для поднимания на соревнованиях используются металлические кольца диаметром 20 см. Упражнение должно выполняться на обе стороны, поочередно. В случае если всадник поднял предметы только с одной стороны, количество начисляемых баллов снижается.

10. Толчки на две стороны. Выполняются также как и толчки через шею, но при этом, вместо седа в седло, всадник переходит на другую сторону. Выполняется несколько раз без посадки в седло. Ноги при переносах должны быть выпрямлены, носки оттянуты. Переброс тела должен происходить без «зависания», допускается краткое касание седла или корпуса лошади

11. Толчки против темпа с посадкой назад на шею лошади. Сделать соскок, так же как и при обычном толчке. Сделать шаг рядом с лошадью. Правую ногу, согнув в колене поднять и прижать к плечу лошади. Подтянувшись на передней луке, опираясь на согнутую правую ногу, левую ногу перебросить через шею лошади, сев на шею спиной по направлению движения. Возвратиться в седло, сделав соскок на землю как при обычном толчке. Положение «седа спиной вперед» обозначить поднятием руки, ноги выпрямлены в коленях, носки оттянуты.

12. Волочение с оборотом назад (обратное волочение). Лечь поперек седла на живот, держась за обе луки. Выйти (как при переходе в стойку вниз головой) в положение обратного волочения (спиной вперед), держась за обе луки. После выполнения упражнения подняться и сесть в седло в обратном порядке. При выполнении «волочения» обязательно касаться земли. 

13. Волочение прямое. Сделать соскок с седла на землю, как при толчках, повиснуть, держась за переднюю луку, вдоль корпуса лошади на руках, ногами касаясь земли. В таком положении проехать максимальное расстояние по боевой дорожке. После выполнения сделать заскок, сесть в седло. Опора локтем, внутренней частью плеча о подушку седла во время волочения считается ошибкой. При «волочении» ноги прямые, носки оттянуты.

14. Езда, стоя на седле. Ногами, оттолкнувшись от стремян или с помощью маха, упираясь руками в переднюю луку, подтянуть ноги под себя, стать на подушку седла, выпрямиться. Одной рукой держаться за повод, вторую руку поднять вверх, после чего судьи начинают отсчет пройденного расстояния. При потере равновесия и опускании руки, отсчет баллов прекращается и возобновляется после выполнения условий упражнения. Допускается незначительное сгибание ног в коленях.

15. Стойка вниз головой. Бросить стремена, правой рукой обратным хватом взяться за луку, левой – за правое путлище (допускается использование специальной петли), сделать мах прямыми ногами, стать в стойку, опираясь о корпус у плеча лошади, ближе к передней луке. Корпус тела должен быть расположен перпендикулярно к земле, без наклона, ноги вместе, колени выпрямлены, носки оттянуты. 
16. «Казачий обрыв в путлище». Закрепив одну ногу, в путлище, вторую, освободив от стремени вытянуть вверх, с одновременным опусканием корпуса вниз. Упражнение считается выполненным, если руки полностью вытянуты к земле, кисти рук находятся ниже головы.
17. «Казачий обрыв в стремени». Закрепив ноги в стременах, откинуться вниз, вытянув руки к земле. Упражнение считается выполненным, если руки полностью вытянуты и кисти рук находятся ниже головы.

18. «Ласточка» на седле. Стать коленом одной ноги на седло, рукой  опереться на переднюю луку, другую руку и ногу вытянуть параллельно над корпусом лошади. Положение «рука-нога» - диагональное. Проехать в таком положении максимальное расстояние. По окончании сесть в седло. Балансирование рукой справа или слева, сгибание руки или ноги считается ошибкой. 

19. «Ласточка» на стремени. Встать на стремя, опереться на переднюю луку, вытянуть другую руку и ногу над корпусом лошади. 

20. Толчки с посадкой в седло через шею лошади. Производятся через шею лошади. Держась за переднюю луку, перенести правую ногу через шею лошади. Держась обеими руками за переднюю луку седла сделать сход на землю, оттолкнуться от земли, выйти в упор на луку седла, и перенося правую ногу через круп лошади, сесть в седло. Соскок на землю, заскок в седло должны выполняться с выпрямленными ногами и оттянутыми носками, корпус тела и обе ноги должны подняться над спиной лошади.

21. Толчки с посадкой в седло через круп лошади. Производятся через круп лошади. Держась за переднюю луку, перенести правую ногу через круп лошади. Упираясь рукой в подушку седла сделать сход на землю, оттолкнуться от земли, выйти в упор на луку седла, и перенося правую ногу через круп лошади, сесть в седло. Соскок на землю, заскок в седло должны выполняться с выпрямленными ногами и оттянутыми носками, корпус тела и ноги должны подняться над спиной лошади.

22. Езда, лежа поперек седла. Перенести одну ногу через шею лошади, лечь поперек седла на спину, на поясницу, одной рукой держась за переднюю луку, вторую вытянуть, ноги вместе, выпрямлены, носки оттянуты.

23. «Казачий вис». Стоя на левом стремени, перенести правую ногу на левую сторону, повернувшись спиной по ходу движения, просунуть колено левой ноги под путлище, сесть на левую ногу, вытянутой левой рукой держаться за переднюю луку седла, вытянуть правую ногу и правую руку вдоль корпуса лошади. 

24. Стойка на стремени. Надо перенести одну ногу на правую или левую сторону и стать на стремя, держась при этом одной рукой за луку седла, а вторую поднять вверх. 






ПЕРЕЧЕНЬ


дополнительных упражнений для участников соревнований  группы С (девушки, женщины)

25 Стойка на стремени – «флажок» (за 10 м дистанции)

2 балла


Надо перенести одну ногу на правую или левую сторону и стать на стремя, держась при этом одной рукой за луку седла, полностью опуститься на опорной ноге, а вторую руку поднять вверх. 
26. Езда, лежа поперек на шее лошади (за 10 м дистанции)

3 балла


Перенести левую ногу на правую сторону стать на стремени вперед левым боком, перенести тело через шею лошади на левую сторону, лечь на шею, правой рукой держаться за переднюю лук седла, левая нога и левая рука - вытянуты.
27. Езда, сидя спиной вперед на шее лошади (за 10 м дистанции)
4 (3) балла


Сесть спиной вперед на шею лошади, одна рука вытянута вверх, ноги выпрямлены в коленях, носки оттянуты. Проехать максимальное расстояние, после чего, сед в седло с соскоком на землю – 4 балла за 10 м дистанции; сед в седло без соскока на землю – 3 балла за 10 м дистанции.
28. Обратный казачий вис (за 10 м дистанции)


4 балла


Перенести тело на левую сторону (как при выполнении «Уральской вертушки»). Правая нога в стремени, переброшена через шею лошади. Тело на левой стороне, левая нога, туловище и левая рука вытянуты вдоль корпуса лошади. Правой рукой держаться за луку. Проехать максимальное расстояние.

Статья 17. Условия снижения оценки.


При допущении ошибок или несоответствия описанию в выполнении упражнений судьи вправе снижать установленное настоящими Правилами количество баллов за каждое упражнение. 


Оценка за выполнение упражнения может быть снижена:


на 50% от установленной суммы баллов 


- если при выполнении упражнения допущено воздействие на лошадь, которое может причинить ей боль (удары, «плюханье» в седло и т. п.);


 - если упражнение выполнено с заметным затруднением, ноги не выпрямлены, положение корпуса не зафиксировано, корпус, руки «болтаются»;


на 30% от установленной суммы баллов 


- если упражнение выполнено без затруднения, однако, выполнение упражнения не в полной мере соответствуют описанию данного упражнения, нет четкой фиксации положения рук, ног, корпуса;

Статья 18. Условия выполнения упражнений.

18.1  Начало выполнения упражнения засчитывается с выездом всадника на боевую дорожку, а окончание с выездом за пределы боевой дорожки. Упражнение не засчитывается, если всадник не успел его закончить (сесть в седло) до середины боковой стороны боевого поля. Сед в седло, должен быть обозначен четким свободным положением рук и ног, без обхвата или опоры на седло или о корпус лошади, корпус тела всадника выпрямлен.

18.2  При выполнении упражнений № 3,4,6,7,20,21. всадник каждый раз должен вернуться в исходное положение, сесть в седло, и после этого может повторить упражнение.

18.3  В упражнениях № 12-19,22-27, где оценивается пройденное расстояние, подготовку к его выполнению всадник может начать до въезда на боевую дорожку, а закончить упражнение (сед в седло) должен с выездом с боевой дорожки, но не позднее середины боковой стенки боевого поля.

18.4  Упражнение № 5,8,10,11 всадник может выполнять непрерывно, без фиксации посадки в седло, по всей длине боевой дорожки.

18.5  В упражнении №12 поднимание колец с разных сторон оцениваются в 9 баллов, если кольца были подняты только с одной стороны, то оценка за поднятый предмет – 4 балла.

18.6  Подготовка к выполнению упражнений № 1,2 (захват и постановка ног в специальные петли) производится только после прохождения линии старта. 

18.7  Для всех участников (кроме гр. С), обязательным является выполнение хотя бы одного упражнения требующего касания ногами земли.
18.8  Перечень и порядок выполнения упражнений участник соревнований обязан представить в судейскую коллегию до начала своего выступления, не позже установленного Главной судейской коллегией времени.

18.9  Изменение последовательности, заявленных участником упражнений раздела «Вольная джигитовка», а также замена упражнений в ходе выступления, не допускается. В случае нарушения заявленной последовательности выполнения упражнений, участнику засчитываются только упражнения, заявленные им в установленном порядке.  
Статья 19. Определение первенства.


Победитель в разделе «Вольная джигитовка» определяется по максимальной сумме баллов, набранных во всех упражнениях раздела. Если сумма баллов у нескольких участников совпадает, то победитель определяется исходя из лучшего времени преодоления дистанции.
ГЛАВА 5. ПРОИЗВОЛЬНАЯ ПРОГРАММА

Статья 20. Общие условия.

20.1  Произвольная программа состоит из двух разделов «Владение оружием» и «Вольная джигитовка». Каждый раздел программы выполняется отдельно на специально подготовленном для этого боевом поле.

20.2  Для 1-го раздела Произвольной программы «Владение оружием» организаторы соревнований заранее устанавливают на боевом поле различные мишени и препятствия. Участники соревнований знакомятся с их расположением до начала соревнований. Маршрут движения – не регламентируется. Упражнения и элементы этого раздела Произвольной программы должны иметь выраженную боевую направленность. В этом разделе участник обязан использовать все виды оружия, входящие в аналогичный раздел Обязательной программы. За каждый вид оружия, неиспользованный при выступлении начисляется штраф – 20 баллов. При выполнении произвольных упражнений допускается применение других видов оружия, средств управления и вспомогательной атрибутики. 


Для 2-го раздела Произвольной программы - «Вольная джигитовка» боевое поле оборудуется так же, как и для аналогичного раздела Обязательной программы с дополнением различными препятствиями. Спортсмен может,  как использовать их, так и отказаться от них в своей программе.

20.4 По решению Главной судейской коллегии, исходя из возможностей организаторов соревнований, участникам может быть предоставлена возможность, вносить изменения в определенный порядок размещения мишеней и препятствий, а также дополнительно устанавливать свои мишени и препятствия, при условии, что это займет минимальное время и оговорено Положением о соревнованиях.

20.5 Время выполнения 1-го раздела Произвольной программы «Владение оружием» – 2 минуты. Отсчет времени старта начинается с выполнения первого упражнения (приема, элемента).


2-й раздел Произвольной программы «Вольная джигитовка» по нормам маршрута и времени 
соответствует аналогичному разделу Обязательной программы».

Статья 21. Состав программы.

21.1  В Произвольной программе не оценивается повторное выполнение приемов и элементов обязательных разделов «Владение оружием» и «Вольная джигитовка». В состав программы могут быть, также, включены новые, не предусмотренные обязательными разделами, произвольные элементы на усмотрение участника. 
21.2 Перед началом соревнований участник предоставляет на утверждение судьям в письменном виде перечень и порядок выполнения упражнений своей Произвольной программы.

Статья 22. Выполнение упражнений и их оценка.

22.1 Каждый элемент или упражнение Произвольной программы разделов «Владение оружием» и «Вольная джигитовка» построенные на основе обязательных упражнений оцениваются судьями путем суммирования оценок, определяемых также как и в этих разделах. 
22.2 Повторное выполнение упражнений не засчитывается. В разделе «Вольная джигитовка», 
упражнения и приемы, оцениваемые по пройденному расстоянию, должны быть выполнены на 
отрезке не менее 10 метров.

 При совмещении в одном упражнении нескольких элементов, каждый из них оценивается в соответствии со своим разделом. В разделе «Владение оружием», при выполнении упражнений с преодолением препятствий, допускается не более одного прыжка через одно препятствие с одним видом оружия и положением всадника на лошади.

22.3 Общая оценка за выполнение того или иного упражнения Произвольной программы складывается из оценок за каждый элемент. 

22.4 Изменение указанной в заявке последовательности выполнения упражнений и элементов программы в ходе выступления не допускается. Упражнения и приемы, выполненные в нарушение заявленной программы, не засчитываются. 
22.5. В разделе «Владение оружием» при выполнении приемов с оружием положительные баллы  
начисляются только при поражении мишени.
22.6 Упражнения и приемы выполняются только на галопе, их выполнение на меньших аллюрах не 
оценивается.

22.7 В ходе выполнения Произвольной программы допускается помощь одного ассистента только как  выполнение боевого приема. При этом его форма одежды, снаряжение должны соответствовать форме одежды, снаряжению выступающего участника. Установка, замена мишеней, подача оружия, и другие действия ассистента во время выступления участника, предварительно не утвержденные судьями, запрещаются. 

Статья 23. Оценка дополнительных элементов произвольной программы.
1.Повал коня







15 баллов

2. Повал коня с дополнением:


2.1.- увоз раненого






5 баллов


2.2. - стрельба из-за коня





4 балла

3. Рубка двумя шашками (мишени поражены каждой рукой)


12 баллов

4. Стрельба из 2-х пистолетов (поражение мишеней с каждой руки) 

12 баллов

5. Стрельба из-под коня (или из-под шеи коня)



20 баллов

6. Пересадка с одной лошади на другую (выполняется с толчком от земли) 10 баллов
7. Метание аркана (расстояние не менее 3 м)


 

15 баллов

8. Метание ножа, топора (расстояние не менее 3 м)



10 баллов

9. Поднимание предметов (колец) с помощью оружия


5 баллов

10. Удар боевым кнутом  по мишени





5 баллов 

11. Езда стоя на двух лошадях





5 баллов

12. Укол шашкой в «лежащего противника»




4 балла

13. Прыжок через препятствие (не ниже 80 см)



4 балла

14. Прыжок через горящее препятствие




8 баллов

15. Прыжок через горящий обруч (диаметр 2 м)



12 баллов

16. Подбор оружия из мишени





4 балла


То же с земли







10 баллов

17. Удар нагайкой 







2 балла

18. Езда стоя на двух лошадях с выполнением приемов с оружием

5 баллов (за один прием)

19. При выполнении приемов с оружием (стрельба, удары, уколы, броски), а также, «вертушек», «волочений», «висов», «обрывов» в разные стороны, каждый прием оценивается отдельно.


 Оценка упражнений, сочетающих приемы с оружием и упражнения «Вольной джигитовки», выставляется с коэффициентом – 2, т. е. суммируется оценка за выполнение приема с оружием и оценка приема «Вольной джигитовки», и сумма умножается на 2.


Если в комбинацию приемов с оружием, входят статические упражнения Вольной джигитовки, то они оцениваются как за прохождение дистанции 10 м.

20. При использовании не указанных в настоящих правилах видов оружия и боевых и 
спортивных приемов решение о порядке их оценки принимается Главной 
судейской коллегией при представлении участником своей  Произвольной программы.

21. Особое внимание участников должно быть обращено на недопустимость жестокого или неуважительного обращения с лошадью при выполнении сложных упражнений и приемов.

Статья 24. Определение первенства.

Победитель в разделах «Владение оружием» и «Вольная джигитовка» Произвольная программы определяется аналогично соответствующим разделам Обязательной программы.

ГЛАВА 6. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ И ПРИЗЕРОВ

Статья 25. Победитель в личном первенстве.

25.1 Победитель в личном первенстве определяется в каждом разделе соревнований и многоборье (абсолютный зачет).

25.2  В абсолютном зачете победитель определяется по минимальной сумме мест всех разделов Обязательной и Произвольной программы. В случае равенства занятых мест приоритет определяется в соответствии со следующей последовательностью: «Вольная джигитовка» Произвольной программы, «Владение оружием» Произвольной программы, «Вольная джигитовка» Обязательной программы, «Владение оружием» Обязательной программы.


В группе В абсолютный зачет производится по итогам выступлений в разделах Обязательной 
программы.


В группе С отсутствует абсолютный зачет.

Статья 26. Победитель в командном первенстве.

26.1  Команда-победитель определяется по наименьшей сумме мест, занятых участниками команды в четырех (гр. А) или двух (гр. В) разделах программы соревнований. По решению организаторов соревнований командное первенство может проводиться среди команд, состоящих из спортсменов как одной, так и разных групп.

26.2  В случае равенства суммы мест учитываются более высокие места, занятые в отдельных разделах в соответствии с приоритетами, определяемыми ст.25.2.

ГЛАВА 7. ОРГАНИЗАЦИЯ СОРЕВНОВАНИЙ.

Статья 27. Главная судейская коллегия и официальные лица.

27.1  Главная судейская коллегия состоит из главного судьи и не менее трех судей.


Порядок назначения и квалификация членов главной судейской коллегии должна 
соответствовать Правилам соревнований по конному спорту раздел «Общие 
правила».

27.2  Назначение других официальных лиц должно соответствовать Правилам соревнований по конному спорту раздел «Общие правила».

Статья 28. Положение о соревновании.

28.1 Положение о соревновании разрабатывается, утверждается и применяется в соответствии с нормами, установленными в Правилах соревнований по конному спорту, в разделе «Общие правила». 

28.2  В исключительных случаях изменения в Программу или в технические условия проведения соревнования могут быть внесены после начала турнира по согласованию между Организационным Комитетом, представителями команд и главной судейской коллегией. Такие изменения могут быть сделаны не позднее, чем за 30 минут до старта первого участника соревнования. Если изменения касаются одного раздела, то они могут быть сделаны не позднее, чем за 15 минут до старта первого участника в этом разделе. Об изменениях должны быть извещены как можно скорее все участники соревнований и все официальные лица.

Статья 29. Заявки.


Порядок подачи заявок на участие в соревнованиях устанавливается в Правилах соревнований по конному спорту, в разделе «Общие правила».

Статья 30. Поле для разминки.

30.1  Разминка участников соревнования с использованием лошадей и/или оружия разрешается только в специально отведенном для этого месте – поле для разминки.

30.2 Во время разминки на поле всегда должен находиться инспектор разминки, который подчиняется непосредственно главному судье соревнования. Решения инспектора разминки обязательны для исполнения всеми лицами, присутствующими на поле для разминки. Отказ выполнить требование инспектора разминки может привести к дисквалификации по решению главной судейской коллегии. Решение инспектора разминки после исполнения может быть обжаловано в порядке, установленном Правилам соревнований по конному спорту раздел «Общие правила».
30.3  Размеры, грунт и оборудование поля для разминки должны обеспечивать необходимый уровень безопасности для людей и лошадей – участников соревнований.

Статья 31. Медицинское обслуживание.


Организационный комитет соревнований обязан обеспечить достаточное медицинское обслуживание участников соревнований.

Статья 32. Ветеринарное обслуживание.

32.1  Организационный комитет соревнований обязан обеспечить наличие срочной ветеринарной помощи в экстренных случаях. Должно быть обеспечено дежурство лечащего ветеринарного врача во время соревнований.

32.2 Участники соревнований могут по своему выбору пользоваться услугами лечащего ветеринарного врача соревнований или своего врача.

32.3 Факт оказания любого вида ветеринарной помощи, кроме обследования и процедур физиотерапии, не связанных с применением лекарственных препаратов, должен быть как можно быстрее доложен главному судье соревнований. 
ГЛАВА 8. СПОРТСМЕНЫ

Статья 33. Категории участников.

33.1 Соревнования по джигитовке могут проводиться для всех категорий участников, перечисленных в Правилах соревнований по конному спорту раздел «Общие правила».

33.2 В соревнованиях группы А могут принимать участие спортсмены с начала года, в котором им исполняется 16 лет, групп В и С – 14 лет.

33.3  Для спортсменов, которым на день проведения соревнования не исполнилось 18 лет, к окончательной заявке должна быть приложена заверенная доверенность тренеру или представителю команды от одного из родителей или опекуна на право действовать от их имени.

Статья 34. Форма одежды. 

34.1 Форма одежды участников соревнований – мужчин: военная (военизированная - милицейская, казачья, военно-историческая). Для команды - единая.

34.2  Упражнения разделов «Вольная джигитовка» выполняются без оружия, но с соблюдением формы одежды.
34.3  Шпоры и хлысты во время выполнения упражнений запрещены. Использование любого заменителя хлыста запрещено.

Статья 35. Ассистенты.

35.1  Ассистенты и другие члены команды могут оказывать участнику соревнований разрешенную настоящими правилами помощь. По окончании соревнований участники соревнований вместе со своими ассистентами обязаны убрать за собой весь использованный расходный материал и предметы.

35.2  Ответственность за действия своих ассистентов несет участник соревнования.

ГЛАВА 9. ЛОШАДИ

Статья 36. Паспорта лошадей.

36.1 В отношении паспортов лошадей в соревнованиях по джигитовке действуют нормы, установленные в Правилах соревнований по конному спорту, в разделе «Общие правила».

36.2  Идентификация лошади обязательно производится сразу после прибытия лошади к месту проведения соревнования.

Статья 37. Возраст лошади.

37.1 Минимальный возраст лошади для участия в соревнованиях по джигитовке – 4 
года.

37.2 Возраст лошади определяется в соответствии с Правилами соревнований по 
конному спорту раздела «Общие 
правила».

Статья 38. Снаряжение.

38.1  Ограничений на применяемое во время соревнований снаряжение нет, но оно должно быть в исправном состоянии и не причинять неудобства лошади.

38.2  Главная судейская коллегия может запретить использование любого элемента снаряжения, если посчитает его опасным или причиняющем лошади неоправданный дискомфорт.

ГЛАВА 10. ВЕТЕРИНАРНЫЙ КОНТРОЛЬ 

Статья 39. Ветеринарный делегат.

39.1  Ветеринарный делегат является техническим консультантом Главного судьи.

39.2  Ветеринарный делегат назначается Организационным комитетом или Бюро ФКСР.

Статья 40. Ветеринарный контроль.

40.1  Ветеринарный контроль осуществляется в соответствии с требованиями Ветеринарного регламента.

40.2 Решение Главного судьи об исключении лошади из соревнования по ветеринарным причинам, сделанном по представлению ветеринарного делегата является окончательным. Протесты на это решение не принимаются. 

ГЛАВА 11 НАКАЗАНИЯ

Статья 41. Исключение.

41.1  Если иначе не определено в Правилах или в условиях проведения соревнований, исключение означает, что спортсмен не имеет права продолжать участвовать в текущем соревновании.

41.2 Исключенный или отказавшийся от продолжения соревнования спортсмен должен как можно скорее освободить трассу соревнований.

41.3 Главный судья соревнования обязан исключить спортсмена, когда он:

41.3.1 не вышел на боевое поле/дорожку в течение 1 минуты после вызова на старт или не стартовал, в течение 40 сек после разрешения старта судьями, или стартовал, не получив на это разрешение.

41.3.2 участнику оказывалась помощь в виде прямого активного воздействия со стороны зрителей или других участников команды на управление конем на дистанции, подсказки при выполнении упражнений и иных действий, однозначно повлиявших на результат выступления.

41.3.3 после пересечения линии старта до разрешения не вернулся на исходную позицию  
для повторного старта;

41.3.4 претерпел падение с потерей коня;

41.3.5 допустил повторный отказ лошади преодолевать препятствие;

41.3.6 финишировал с потерей оружия;

41.3.7 не пересек линию старта, финиша или пункт обязательного прохождения между флагами в правильном направлении; 

41 3.8 не пересек линию старта или финиша верхом.

41.3.9 претерпел несчастный случай сам или со своей лошадью, который сделал невозможным завершение соревнования;

41.3.10 по мнению Главного судьи не в состоянии продолжать соревнование.

41.3.11 Исключения по основаниям, отличающимся от перечисленных в данной статье, применять запрещается.
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